
Resolução do 2o teste de ÁLGEBRA LINEAR LEGM - MEC
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dim I (T ) = 2� 1 = 1 e 0 + 0t + 0t2 = 1� 3t2 + (�1 + 3t2) = T
��

1 �1
0 0

��
+ T

��
0 0
�3 3

��
=

T é linear

T

��
1 �1
0 0

�
+

�
0 0
�3 3

��
= T

��
1 �1
�3 3

��
então

��
1 �1
�3 3

��
é uma base para N (T ).

3) Como T é linear e R2 = L (f(8; 8) ; (3; 1)g) então I (T ) = L (fT (8; 8) ; T (3; 1)g) = L (f2 + 2t; tg) e como
f2 + 2t; tg é linearmente independente é então uma base para I (T ) e assim I (T ) = P1 pelo que T é sobre-
jectiva. Como dimN (T ) = dimR2�dim I (T ) = 2�2 = 0 então T é injectiva. Como T é linear e bijectiva
é então um isomor�smo. Assim T (3; 1) = t, T�1 (t) = (3; 1) e T (8; 8) = 2+2t, T�1 (2 + 2t) = (8; 8)
e como T�1 é linear então T�1 (1) = 1
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Logo T�1 (a0 + a1t) = a0T�1 (1) + a1T�1 (t) = a0 (1; 3) + a1 (3; 1) = (a0 + 3a1; 3a0 + a1) :
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5) Como T é linear e P2 = L (f6 + 4t+ 2t2; 6 + 3t+ 3t2; 6 + 8t+ 2t2g) então

I (T ) = L (fT (6 + 4t+ 2t2) ; T (6 + 3t+ 3t2) ; T (6 + 8t+ 2t2)g) = L
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então f1 + t; 3 + t2g é uma base para N (T ). Logo CS = f3 + 2t+ t2g+ L (f1 + t; 3 + t2g).
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